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Programm herunterladen
https://www.gamepitch.de/

e https://www.gamepitch.
de/wp,-
@ content/uploads/2021/1
)

O/egrep20 3-deb.zip

 Programm lauft nur
auf Windows
Computer
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» Doppelklick egrep - DEB

» Doppelklick e-grep.exe

 Alle extrahieren = Extrahieren

» Doppelklick egreb - DEB

» Doppelklick e-grep.exe

» Geodffnetes Fenster weitere Informationen anklicken
* Trotzdem ausfiihren

« EBW-settings anklicken und Start e-grip

» GeoOffnetes Programm mit rechter Maustaste an Taskleiste anheften
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Easy Access: Mannschaftsmeldung ausdrucken und den
Mannschaftsleitern geben.
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Sonstiges o)

' * Im easy Access gibt es einen Button zum
™ Schreiben flr Zusatzmeldungen.

* Bei Abstlrzen des Programm
(versehentliches schliel3en) kann es wieder
geladen werden( letzte Speicherung).
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Zeit anklicken. Fenster 6ffnet sich. Zeit eintragen .OK .Torschitze ,Assi, Assi.
@ Anklicken was fir ein Tor.
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Nach Kontrolle des Spielberichts durch den Schiedsrichter wird der
Spielbericht hochgeladen.
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Noch Fragen ??77?
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Gleich geht‘s weiter ...
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